Concursul de Robotica ,,Exploratori in Lumea Fizicii”

organizat de Facultatea de Fizica, Universitatea din Bucuresti

REGULI pentru desfasurarea concursului

Arena de Joc: ,,Laboratorul Fizicii Aplicate”

1. Designul Arenei si Zonele de Demonstratie

Arena este Tmpartita in patru zone tematice, fiecare testand diferite fenomene fizice:

Zona 1

Obiectiv: Mutati obiecte metalice folosind forta magnetica si plasati-le in puncte desem-
nate.

Detalii:

Robotii trebuie sa utilizeze (electro)magneti pentru a controla obiectele.

Exista capcane magnetice ce pot atrage obiectele daca puterea magnetilor nu este suficienta.

Zona 2

Obiectiv: Robotul trebuie sa traverseze o suprafatd de instabilitate/alunecoasa, inclinata,
fara a se dezechilibra.

Detalii:

Zona include placi de echilibru.

Contactul cu o ,,placuta rosie” duce la penalizari.

Zona3

Obiectiv: Transportati un obiect pe o rampa cu unghi variabil.
Detalii:

Obiectul trebuie transportat fara a cadea.

Zona 4
Obiectiv: Robotul trebuie s se deplaseze autonom si sa detecteze markere pe podea.
Detalii:
Markerele sunt pozitionate aleatoriu.
Robotul trebuie s se opreascd la fiecare marker si sa inregistreze date (forma si culoarea
marker-ului).

2. Regulile si scorul

Reguli Generale

Numair de runde/tentative: 3 runde in care fiecare echipa parcurge toate zonele.
Autonomie si Control:
Zonele 1 si 3: un singur coechipier controleaza robotul.



e Zonele 2 si 4: deplasare autonoma.
e Timp Limita: 20 minute pentru toate probele.
Punctajul pe zone

Zona 1:
e +100 puncte pentru plasarea corectd a obiectului.
e -20 puncte pentru obiecte plasate gresit.

Zona 2:
e +100 puncte pentru traversare fara penalizari.
e -10 puncte pentru contact cu ,,placute rosii”.

Zona 3:
e +100 puncte pentru transport complet.
e -20 puncte pentru caderi ale obiectului.

Zona 4:
e +100 puncte pentru fiecare marker detectat corect.
e -25 puncte pentru fiecare eroare de detectare.

Penalizari
e Controlul manual intr-o zona autonoma determina descalificarea in runda respectiva.
e Defectiuni tehnice: timpul continud sa scada in timpul reparatiilor.

3. Detalii privind desfasurarea probelor de concurs

Zona 1
e Materiale: Obiecte metalice, magneti, markere ale zonei de deplasare.
¢ Durata: 3 minute.
e Plan de desfiasurare:
1. Robotul este plasat la linia de start.
Activeaza un mecanism (electro)magnetic pentru a prelua obiectul.
3. Deplasarea obiectului catre markerul desemnat, evitand capcanele magnetice.

Zona 2
e Materiale: Placi de echilibru, markere pentru zona de deplasare.
e Durata: 4 minute.
e Plan de desfiasurare:
1.  Robotul este plasat la start.
Traverseaza incet zona de echilibru.
3. Rémane in regiunea marcata si finalizeaza traseul.

Zona 3
e Materiale: Rampa ajustabild, obiect de transportat.
e Durata: 4 minute.



e Plan de desfiasurare:
1. Robotul incepe transportul obiectului.
Se adapteaza la modificdrile unghiului rampei.
3. Plaseazd obiectul in zona de sosire.

e Materiale: Markere colorate, senzori.
e Durata: 3 minute.
e Plan de desfiasurare:
1. Robotul porneste si identifica markere.
Se opreste la fiecare marker.
3.  Seintoarce la linia de start.

4. Resurse si Logistica

e Spatiu: Holul si Aula "Horia Hulubei" a Facultatii de Fizica.
e Materiale: Markere, rampa ajustabild, placi de echilibru, obstacole magnetice.
e Timp estimat per echipa: 20 minute (inclusiv pauze de reconfigurare).



